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A természettudomanyos gondolkodas fejlesztése fontos célja a biol6giaoktatasnak, mely
megvaldsitasanak egy lehetséges modszere a jatékalapu tanulds (game-based learning),
ami az utobbi id6kben megndvekedett figyelmet kapott a kutaték és a gyakorlati
szakemberek részérdl egyarant (Hwang & Wu, 2012; Liu & Chen, 2013). Szamos vizsgalat
er@sitette meg a jatékoknak a tanul6k motivaciéjara, attitlidjére, tanulasara gyakorolt
pozitiv hatdsat, és megndtt azoknak a kutatoknak a szdma, akik oktatasi jatékokat
fejlesztettek ki azért, hogy elGsegitsék a tanuldk készségeinek fejlesztését. Azonban
kevésbé ismert, hogyan befolyasoljak a jatékok a tanuldék kognitiv készségeinek
fejlédését, csak kevés empirikus bizonyiték all rendelkezésre a természettudomanyos
nevelés teriiletén (Qian & Clark, 2016). Az el6adas a természettudomanyos gondolkodas
bioldgiatanitasba integralt didaktikus jatékokkal torténé fejlesztésére irdnyuld
kutatasunk els6 fazisarol szamol be. Célul tiiztiik ki a természettudomanyos gondolkodas
jatékalapu tanulas médszerével torténd fejlesztéséhez sziikséges informaciok 6sszegytij-
tését a nemzetkozi szakirodalom attekintésével. A jatékalapi tanulds a tanulasi
folyamatok koré szervez6d6 fogalom, szamos teriileten alkalmazhaté pedagégiai
madszer (Sousa & Rocha, 2018). Tagan értelmezve magaban foglalja az oktatasi jatékokat,
az oktatasi célzat szorakozast és a szdérakoztatd jatékokat egyarant, melyek lehetnek
tradicionalisak vagy digitalisak. Az oktatasi jatékokat specidlisan oktatasi célok
megvalodsitasara fejlesztik ki, megvalosulhatnak nem formalisan és informalisan, barhol
és barmikor, feln6tt feliigyeletével vagy anélkiil. A didaktikus jatékok specifikus iskolai
funkciéval rendelkeznek, beépiilnek az oktatdsi kontextusba, a tanar felligyelete és
ellendrzése alatt valosulnak meg (Cojocariu & Boghian, 2014). A természettudomanyos
gondolkodas tanéran torténd fejlesztésére az utébbiak hasznalhatok. Az, hogy a
jatékalapu tanulds mennyire lehet hatékony a készségek fejlesztésében, jelentdsen fiigg a
jatéktervezést6l. A jatékelemeket ugy kell megvdalasztani, hogy azok eldsegitsék az
értelemgazdag tanulast, és 6ssze kell hangolni azokat az elfogadott tanulaselméletekkel
(pl. konstruktivizmus, flow). Az egyiittmiikodés, a versenyzés, a komplexitas, a kutatas, a
felfedezés, a szerepjaték, az onkifejezés és az interaktivitas novelik a jatékok hatékony-
sagat, kozepes, illetve nagy hatasméretet eredményeznek (Quian & Clark, 2016). Az
Osszegyljtott informaciok figyelembevételével tobb didaktikus jatékot is készitettiink a
természettudomanyos gondolkodas készségeinek bioldgia tananyagon torténd fejlesz-
tése céljabol, melyek osztalytermi kiprobalasat, tovabbfejlesztését a tanérakutatas és a
tanorai megfigyelések technikainak (pl. ,rubrikak”, interjuk, kérdéivek) alkalmazasaval
tervezziik megvaldsitani. Az el6adason a feladatok koziil is bemutatunk néhanyat.
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